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　A set of technologies required to create CG images of various natural objects and 
natural phenomena. These technologies include simulation technology, real-time animation 
technology, rendering technology, sound effect generation technology and sensor-based 
CG technology for acquiring real world information. We are developing the following set of 
technologies that can support a wide range of applications focusing on either image quality or 
computational efficiency.

[Developed technologies]
・Tree growth models, terrain generation technology, rocky scenery generation technology, 

season and weather simulation technologies 
・Fluid phenomena simulation technology, aging process simulation technology, non-

photorealistic rendering technology, range sensor technology
・Point-based rendering techonology, noise-based annimation technology
・Sound effect hybrid generation technology, GPU-based CG technology, etc.

　Applicable to the development of image contents such as movies, landscape scenery 
simulation for construction plans, VR and MR systems including landscape scenery images, 
disaster prevention training simulators, image media materials for media art, etc.

Related patents

Related materials
See the Website of the Laboratory:  Technical Papers, CG images, 
Animations, etc.
http://www-cg.cis.iwate-u.ac.jp/lab/index.html 

Details of Technology

What are its applications?

A “set” of CG technologies for presenting natural 
objects and phenomena
Support for a wide range of applications focusing 
on either image quality or computational efficiency

 Outli
ne

What kind of technology is this?
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シーズ名 自然景観映像を生成するための CG 技術群 分類： ６ 

所属 ／ 職 ／ 氏名 
工学部 ／ 情報システム工学科  ／ メディアシステム学講座 

教授 千葉則茂 ／ 准教授 藤本忠博 ／ 助教 原美オサマ 

キーワード ＣＧ，VR，景観シミュレーション，特殊映像効果，効果音生成 

 

 

           自然物・現象を表現するための CG 技術“群” 

         映像品質重視から計算スピード重視まで広範なアプリケーションに対応 

 

種々の自然物や自然現象の CG 映像を生成するために必要となる技術群である。これらは，シミ

ュレーション技術，リアルタイムアニメーション技術，レンダリング技術，効果音生成技術，実

空間情報を獲得するためのセンサベース CG 技術であり，映像品質重視から計算スピード重視まで

広範なアプリケーションに対応できる以下のような技術群を開発している。 

 

【開発技術群】 

・樹木の生長モデル・山岳地形の生成技術・岩場地形の生成技術・季節・天候の表現技術 

・流体現象の表現技術・経年変化の表現技術・絵画調表現技術・レンジセンサ技術 

・ポイントベースレンダリング技術・ノイズベースアニメーション技術 
・効果音のハイブリッド生成技術・GPU ベース CG 技術・・・ 

 

 
映画などの映像コンテンツ，建設計画の景観シミュレーション映像，景観映像を含む VR や MR

システム，防災訓練用シミュレータ，メディアアート向けの映像メディア素材などの開発に応用

をもつ。 

関連特許 
なし 
 

関連資料等 
研究室の HP 参照： 論文，CG 画像，ムービーなど 
http://www-cg.cis.iwate-u.ac.jp/lab/index.html 
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